小学信息科技跨学科主题学习案例模板
	跨学科主题
学习名称
	校园昆虫探秘
	面向年级
	四年级

	主要学科
	科学
	融合学科
	数学 + 美术 + 德法

	任务分析及
设计依据
	依据《义务教育信息科技课程标准》，结合小学四年级学生的认知发展水平与学科核心素养培养要求，以 “校园昆虫探秘” 为主题开展跨学科学习。旨在引导学生运用信息科技手段，联合多学科知识，探索校园昆虫的奥秘，提升综合运用知识解决实际问题的能力，落实立德树人根本任务，培养学生科学精神与社会责任感 。

	学情分析
	四年级学生对昆虫充满好奇心与探索欲，但对昆虫的认知多停留在表面，缺乏系统科学知识与深入研究方法。在信息科技方面，学生初步掌握基础操作，但在利用技术进行数据收集、分析和成果展示上经验不足；数学知识能满足简单统计需求，但复杂数据分析能力有待提高；具备一定美术绘画基础，可进行简单创作；道德与法治学习中已建立初步的生态保护意识，需进一步深化。

	跨的载体
	以校园中的昆虫为研究对象，借助信息科技手段收集、整理和分析昆虫相关数据与资料，结合科学知识探究昆虫习性与生态，运用数学方法统计分析昆虫数据，通过美术创作展现昆虫形象，在德法学习中树立保护昆虫、爱护生态环境的意识。

	教学准备
	硬件：平板电脑或智能手机（安装拍照、录像、数据记录 APP）、放大镜、昆虫观察盒、三脚架、便携式显微镜、多媒体教学设备​
软件：昆虫识别 APP（如形色、识虫等）、Excel 电子表格软件、图像处理软件（如美图秀秀）、演示文稿制作软件（如 WPS 演示）、在线协作平台（如腾讯文档）​
资源：校园昆虫图鉴、昆虫科普视频（如《昆虫世界》系列纪录片片段）、昆虫主题美术作品、生态保护相关的法律法规与案例资料、校园昆虫分布地图模板

	跨学科主题
学习目标
	（1）信息意识：学生能意识到信息科技在昆虫探秘中的重要作用，主动识别昆虫种类、数量、活动轨迹等数据信息，理解这些信息对认识昆虫世界的价值，关注数据来源的可靠性与时效性。​
（2）计算思维：能够运用合理算法和逻辑，对收集到的昆虫数据进行清洗、分类和整理，通过建立简单数学模型，分析昆虫数量变化趋势、活动规律等，解决昆虫探秘中的实际问题。​
（3）数字化学习与创新：熟练使用昆虫识别 APP、Excel 等数字化工具进行昆虫数据收集、处理、分析与可视化呈现，利用图像处理软件和演示文稿制作个性化的昆虫探秘成果展示作品，探索用新方式呈现昆虫知识。​
（4）信息社会责任：通过制作昆虫保护宣传作品，利用线上线下渠道传播昆虫知识与生态保护理念，增强保护昆虫、维护生态平衡的社会责任感。

	问题链设计
	驱动性问题
核心问题：
如何运用多学科知识与信息科技手段全面探秘校园昆虫世界并进行成果展示与宣传？
子问题链：
校园里有哪些种类的昆虫？如何快速准确识别它们？​
怎样收集和记录昆虫的数量、活动时间和地点等数据？​
通过数据分析能发现校园昆虫哪些有趣的规律？​
如何用美术形式生动展现昆虫的特点与魅力？​
怎样向他人宣传保护校园昆虫的重要性？

	跨学科主题学习活动实施规划

	主题学习任务
	学生实践任务
	学科
融合点
	课时

	选题
	在教师带领下实地观察校园环境，小组讨论确定感兴趣的昆虫研究方向，如 “校园花坛昆虫种类调查”“昆虫活动时间规律探究” 等
	科学：初步观察昆虫，确定研究对象；信息科技：了解可利用的技术手段辅助选题
	1课时

	规划
	小组制定详细研究计划，明确分工（观察记录员、数据分析师、美术创作员、成果汇报员等），设计数据收集表格，规划成果展示形式
	数学：设计数据记录表格；信息科技：规划数据收集与处理工具；科学：制定观察研究方法
	1课时

	实施
	运用放大镜、昆虫观察盒等工具观察昆虫，用平板电脑拍照、录像并借助昆虫识别 APP 记录昆虫种类；使用 Excel 统计分析数据；创作昆虫主题美术作品；制作昆虫探秘演示文稿
	科学：进行昆虫观察与研究；数学：统计分析昆虫数据；美术：创作昆虫主题作品；信息科技：收集处理数据、制作展示作品
	1课时

	总结
	小组展示研究成果，进行交流互评；撰写学习总结，反思研究过程中的收获与不足
	各学科：根据学习目标进行总结反思；德法：分享保护昆虫的感悟
	1课时

	教学过程

	[bookmark: _GoBack]师生活动
	实践意图


	一、导入
    播放精彩的昆虫科普视频片段，展示校园昆虫照片，提问：“你在校园里见过哪些昆虫？它们有什么特别之处？”
	激发学生对校园昆虫探秘的兴趣，引出学习主题

	二、确定研究方向
引导学生分组讨论，结合校园环境和自身兴趣，确定具体的昆虫研究方向；提供校园昆虫图鉴和相关资料，给予选题指导
	培养学生自主探究能力和合作意识，明确学习目标

	三、制定研究计划
组织学生学习制定研究计划的方法，指导小组明确分工、设计数据收集表格和确定成果展示形式；分享优秀研究计划案例
	提高学生规划能力和组织能力，为研究活动做好准备

	四、开展研究活动
巡回指导学生进行昆虫观察与数据收集，解答学生在使用信息科技工具和科学研究方法中遇到的问题；引导学生运用数学知识分析数据，鼓励美术创作创新
	培养学生综合运用多学科知识解决问题的能力，提升实践操作和创新能力

	五、成果展示与评价
组织学生以小组为单位进行成果展示，引导学生从科学研究的严谨性、数学分析的准确性、美术作品的创意性、信息科技运用的熟练性和德法理念的体现等多学科角度进行评价
	培养学生表达能力、评价能力和合作交流能力，巩固跨学科学习成果

	作业设计
	信息科技作业：进一步优化昆虫探秘演示文稿，添加动画效果和互动元素；利用在线平台发布作品，收集他人反馈并进行修改。​
科学作业：选择一种校园昆虫，查阅更多资料，撰写一篇关于其生活习性和生态作用的科普小文章，字数不少于 300 字。​
数学作业：根据本次研究数据，设计一道与昆虫数量统计或数据分析相关的数学应用题，并解答。​
美术作业：以 “我最喜欢的校园昆虫” 为主题，创作一幅色彩丰富、细节生动的绘画作品。​
德法作业：与家人分享校园昆虫探秘的学习成果，一起讨论保护昆虫和生态环境的方法，并记录下来。

	评价量表
	信息科技：熟练使用信息科技工具收集、处理和展示数据，作品具有创新性和实用性，信息意识和社会责任强。
科学：观察细致，研究方法科学合理，对昆虫知识理解准确，科学探究能力强

	特色与创新
	真实情境驱动：以校园为真实研究场景，让学生在熟悉的环境中开展昆虫探秘活动，增强学习的代入感和兴趣，使学习更具实际意义。
技术深度融合：将信息科技贯穿于昆虫探秘全过程，从数据收集到成果展示，充分发挥数字化工具的优势，培养学生信息素养和技术应用能力。​
多元成果展示：鼓励学生通过多种形式展示学习成果，如数据图表、美术作品、演示文稿等，满足不同学生的特长与兴趣，促进学生全面发展；同时利用线上线下渠道进行宣传，扩大学习影响力 。



